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Научная настольная игра. Методические рекомендации для 
педагогов среднего и дополнительного образования по 
использованию научных настольных игр на уроках и во 
внеклассной работе. М., 2018. 

 
 
 
 
Методические рекомендации раскрывают особенности такой формы работы с 
учащимися, как научная настольная игра для использования на уроках и во внеклассной 
работе. 
Описаны цели и задачи этой формы работы, особенности и варианты ее использования. 
Даются примеры научных игр с правилами и наглядных материалов для 
непосредственного использования в работе. 
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Введение 
 

Проблема поиска новых форм работы на уроках и внеклассной работы чрезвычайно 
актуальна: интерес школьников, особенно подростков, важно поддерживать за счет 
выбора популярных в молодежной среде форматов проведения интеллектуального досуга. 

Одной из таких форм является научная настольная игра. Настольные игры сегодня очень 
популярны, особенно у подростков и молодежи, также это интересная форма проведения 
семейного досуга. 

Познавательные задачи решаются в игре, а соревновательный характер такой формы 
работы повышает интерес к ней. Предложив учащимся настольную игру на научную 
тематику, можно способствовать получению ими новых знаний, а кроме того развивать у 
учащихся навыки общения, умения слышать друг друга. 

В пособии мы предлагаем набор игр, разработанных редакцией научно-популярного 
журнала «Кот Шрёдингера», подходящих для работы с учащимися на уроках или для 
внеклассной работы. 
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Цель и задачи научной настольной игры 
 

Научную настольную игру можно использовать как на уроках для разнообразия форм 
подачи информации, так и для организации интеллектуального досуга учащихся вне 
уроков. 

Цель — создание условий для получения учащимися новых знаний в игровой форме 
и организация интеллектуального досуга учащихся. 

Задачи 
 

• Получение учащимися новых знаний в области той или иной науки 
• Развитие логического мышления 
• Развитие навыков командной работы, а также детско-родительского 

взаимодействия (при проведении игры в семейных командах) 
• Развитие навыков общения: умения слышать другого, выражать свои мысли, 

доказывать свою точку зрения и др. 
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Проведение научной настольной игры: основные моменты 
 

Для эффективного использования научной настольной игры в образовательном процессе 
важно придерживаться ряда правил и рекомендаций. 

• Перед началом игры проведите тестовую игру в небольшой компании, чтобы 
хорошо понять правила 

• Прежде чем приступить к игре, объясните участникам правила и ответьте на все 
вопросы 

• Если в игре участвует много людей, ведущему желательно иметь нескольких 
помощников для организации процесса 

• По возможности делайте акценты во время игры на обсуждении непонятных 
моментов, пользуйтесь возможностью подробнее рассказать о новых терминах и 
понятиях, с которыми учащиеся столкнулись в командной игре 

• Старайтесь вовлекать в игру всех учащихся, при необходимости разбивайте их на 
группы, чтобы у каждого была возможность активно участвовать 

• Не бойтесь модифицировать правила игры под возраст, особенности учащихся, 
тему, которую вы изучаете в данный момент на уроках 

• Детей старшего возраста можно привлекать и для создания новых заданий игр, для 
организации игры с младшими ребятами 

• Используйте игру и как форму организации семейного досуга: в игре 
возможно непринужденное открытое общение школьников, родителей и 
педагогов 
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Сборник научных настольных игр 
 
 
Игра «Умные слова» 

 

(Авторы: Григорий Тарасевич, Андрей Константинов) 
 

Возраст: от 12 лет 
 
Количество участников: от 2 до 20 человек 

 
Использование: междисциплинарный урок, внеклассная работа 

 
Вступительное слово ведущего: Чем больше знаешь научных слов, тем умнее кажешься. 
И даже не кажешься — действительно умнее. А если вдобавок ты способен быстро и 
просто объяснить их смысл, твой ум ясен как солнце и остер как бритва! Для того 
чтобы отточить клинок ума и стереть с него пыль, мы предлагаем вам игру, суть 
которой — суметь быстро объяснить партнеру как можно больше умных слов. 

 

Правила игры 
 

1. Первым делом хватайте ножницы, открывайте клапан и вырезайте карточки со 
словами из разных областей науки. До начала игры карточки нужно будет где- 
нибудь спрятать. 

2. Играть могут все: от учащихся средней школы до академиков РАН. Школьники, 
не бойтесь! Хоть вы и знаете меньше взрослых, зато соображаете и учитесь 
быстрее. 

3. Игроки делятся на пары. Каждая пара — это команда, которая сражается с 
другими, стараясь набрать максимальное количество очков. Кстати, кто-то из 
участников должен взять на себя дополнительную почетную обязанность их 
записывать и подсчитывать. 

4. Один из игроков берет наугад карточку. Его задача — объяснить напарнику 
значение слов, которые там написаны. В зависимости от типа карточки смысл 
нужно передавать либо словами, либо рисунками, либо жестами. 

5. Если слово рисуется или изображается, нельзя говорить ничего, кроме «да» и 
«нет». 

6. Если игрок, взявший карточку, не уверен, что знает все слова, которые там 
написаны, он имеет право взять «образовательную паузу» и обратиться к интернету 
или словарям. В этом случае команда пропускает ход, зато в следующий раз может 
использовать две карточки. 
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7. Объяснять можно почти как угодно. Запретов два: нельзя называть однокоренные 
слова к тому, которое объясняете, а также писать или показывать жестами буквы. 

8. Слова можно объяснять в любом порядке. В зависимости от количества понятий, 
которые удалось разгадать партнеру, пара получает от 0 до 6 очков (по одному за 
слово). Если на карточке написано «рисовать» или «показывать жестами», за 
каждое понятое слово присваивается 3 очка. 

9. На объяснение дается ровно одна минута, после чего в игру вступает следующая 
пара. 

10. После того как каждая команда отыграет по карточке, начинается следующий круг 
— напарники меняются ролями. 

11. Играть можно, пока не закончатся карточки. 
12. Побеждает команда, набравшая наибольшее количество очков. 

 

Наглядный материал для игры: приложение 1 
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Игра «Создай свою науку» 
 

(Авторы: Евгения Береснева, Григорий Тарасевич, Андрей Константинов) 
 

Возраст: от 10 лет 
 
Количество участников: от 2 до 12 человек 

 
Использование: междисциплинарный урок, внеклассная работа 

 
Вступительное слово ведущего: Новые области знаний появляются постоянно. 
Может, прямо сейчас ученые проводят исследования на стыке двух дисциплин, и в итоге 
появится что-то совершенно новое, прорывное и прогрессивное. Как и положено, 
названия всех самых современных наук состоят из греческих и латинских корней, 
существующих уже не одно тысячелетие. Собирайте друзей, включайте воображение 
(внимание и эрудиция тоже пригодятся) и прямо сейчас соревнуйтесь в сотворении наук 
будущего! 

 
Правила игры 

 
1. Ваша задача — создавать новые науки и знакомить с ними общество, 

преодолевая его сопротивление. Игрокам понадобятся кубик и по две фишки на 
каждого. 

 
2. Перед вами два круга игрового поля (пусть вас не смущает, что они немножко 

прямоугольные). В клетки левого круга вписаны первые части названий создаваемых вами 
наук, в клетки правого круга — их продолжение. Любые две клетки из первого и второго 
круга дают название новой области знания: например, «нейро» + «механика»  образуют 
«нейромеханику».  

 
3. Игрок, который делает первый ход, выставляет фишки на любые две клетки (по 

одной на каждое поле). 
 

4. Получив пару из начала слова и его продолжения и сконструировав название 
науки, игрок должен рассказать, что является предметом ее изучения. Другие участники 
при этом следят, чтобы обе части названия были использованы верно. Например, если это 
«нейромеханика», то правильными будут определения: «наука о создании интерфейсов 
между нейронами и искусственными механизмами», «наука о законах движения 
нанороботов внутри нервной системы» и другие, правильно трактующие смысл слов 
«нейро» и «механика». Неправильным же будет объяснение вроде «наука об успокоении 
нервов с помощью меха». 

Хорошо бы привести примеры исследований, которые могут проводиться в рамках 
этой науки, рассказать о ее прикладном значении, и вообще — чем больше конкретики, 
тем лучше. 
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5. За правильное объяснение игрок получает одно очко (если есть сомнения, вопрос 
решается голосованием). Остальные участники тоже могут предложить свою 
интерпретацию названия и получить по очку за вариант, признанный правильным и при 
этом отличный от данного игроком. 

 
6. После того как все игроки сделали по ходу и выставили фишки на игровое поле, 

они начинают бросать кубик по два раза, передвигая фишку в первом круге на число 
клеток, выпавших при первом броске, во втором — на число клеток, выпавших при 
втором броске (это просто!). Теперь науки создаются случайным образом, и объяснить, 
чем они занимаются, становится сложнее. 

 
7. Если фишки попадают на клетки, уже образовавшие пару, участник должен дать 

новое толкование получившемуся названию. 
 

8. Игра продолжается до тех пор, пока один из участников не наберет 20 очков. 
Его признают «Аристотелем нашего времени» как человека, сумевшего создать больше 
всех наук, и воздают ему хвалу и почести. 

 
Примечание. Если вы настроены скорее повеселиться и вам лень считать очки, 

можно просто бросать по очереди кубики и рассказывать о новой науке: чем занимается, 
какую пользу может принести человечеству. Для убедительности можно привести пару 
названий будущих диссертаций. Правдоподобность и оригинальность объяснения 
оцениваются громкостью аплодисментов. 

 
Дополнительное задание. Некоторые из образующихся в игре сочетаний — 

реальные развивающиеся науки. Попробуйте угадать, какие именно. Правильность 
догадок можно проверить с помощью интернета. 

 

Наглядный материал для игры: приложение 2 
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Игра «История нашего мира» 
 

(Автор: Андрей Константинов) 
 

Возраст: от 15 лет 
 
Количество участников: от 2 до 6 человек 

 
Использование: урок биологии, урок географии, внеклассная работа 

 
Вступительное слово ведущего: Большая история — это всё, что случилось с нашим 
миром от его возникновения до настоящего момента. Сначала появились кирпичики, из 
которых построена материя, потом возникли звездные системы и галактики, затем 
появилась жизнь, возник разум и началась история человеческого общества. Большая 
история длится уже 13,7 миллиарда лет, но в нашей игре вы сможете преодолеть 
пространственно-временные ограничения и воспроизвести ее главные события и этапы 
вместе с друзьями. 

Правила игры 
 
1. Вначале нужно вырезать, повернуть тыльной стороной вверх и перемешать 72 карточки 
с главными событиями истории. Получившаяся смесь — это хаос. Карточки разделены 
цветом на 6 групп: возникновение Вселенной, появление звезд и планет, возникновение 
жизни, эволюция жизни, эволюция человека, история человеческого общества. 

2. Цель — первым собрать 12 карточек любой группы и разложить их в 
хронологическом порядке. Игрок держит в тайне, какую группу он собирает. 

3. Игроки садятся в круг и берут из хаоса по 12 карточек. Каждый решает, какую группу 
будет собирать (решение можно менять во время игры). 

4. Ненужную карточку игрок передает соседу справа и берет еще одну из хаоса. Снова 
обмен, снова добор (по одной) — и так, пока кто-то не соберет 12 карточек одного цвета. 
Если играют 6 человек, хаоса нет, и обмены происходят один за другим. 

5. Игрок, собравший 12 карточек одного цвета, выкладывает их перед всеми в порядке от 
наиболее давних событий к относительно свежим и объясняет как может, почему 
последовательность именно такая. Другие участники пытаются ее оспорить — за 
доказательствами можно обращаться к любым источникам. Когда все приходят к 
согласию относительно расположения карточек, собравший их игрок признается 
Покорителем Вселенной. Под его мудрым присмотром остальные участники продолжают 
игру, пытаясь добиться этого почетного звания и для себя. 

Наглядный материал для игры: приложение 3 
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Игра «Споры о главном» 
 

(Автор: Александр Колодочка) 
 

Возраст: от 12 лет 
 
Количество участников: от 10 до 30 человек 

 
Использование: внеклассная работа 

 
Вступительное слово ведущего: Люди очень любят спорить. Грамотно организованный 
спор — это замечательный способ научиться импровизировать и находить необычные 
аргументы. Именно для этого мы и предлагаем игру, в которой так важно уметь 
переспорить соперника — красиво и убедительно. 

Правила игры 
 
Материалы 

 
1. Поле для игры. 

 
2. Шестигранный кубик. 

 
3. Бумага и ручка (для учета очков команд). 

 
4. Часы, мобильник или любой другой прибор для учета времени. 

 
5. Компьютер с выходом в интернет для подготовки выступления, если планируете игру 
заранее. 

6. Подвешенный язык и мозг в связке. 

Правила игры 

1. Откройте клапан. Перед вами 24 темы для дебатов, сгруппированные в 6 
блоков. Каждая тема «стоит» определенное количество очков — в зависимости от 
сложности или серьезности предмета обсуждения. 

2. В дебатах участвуют команды по три человека в каждой (если народу совсем мало, 
можно и по два). Кроме игроков нужны эксперты, их задача — определение победителей 
— не менее увлекательна. К примеру, экспертами могут быть участники, не вошедшие в 
команды. 

3. Стоит выбрать модератора, который будет следить за соблюдением правил. 
 
4. С помощью жребия (например, бросив кубик) определите очередность ходов 
команд. 

5. Начинаем играть! Все тот же кубик укажет, какой из шести тематических блоков 
будет разыгрываться. Команда, получившая право хода, выбирает одну из четырех тем в 
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блоке и предлагает соперникам провести дебаты. Кто первый соглашается, тот и 
становится оппонентом. Если вызов никто не примет, очки уходят команде, выбравшей 
тему. 

6. Далее с помощью кубика или броска монеты определяем, кто отстаивает 
заявленный в теме тезис (команда «за»), а кто его опровергает (команда 
«против»). 

 
7. В течение минуты команды готовятся к выступлению, обсуждают аргументацию и 
стратегию. 

8. Начинаются дебаты. Первой выступает команда «за», второй — команда «против». 
Все игроки говорят по очереди, каждому отводится по 30 секунд. 

9. На втором этапе вопросы задают эксперты и зрители. Команды обдумывают ответ 
не более 10 секунд. Вопрос может адресоваться как одной из команд, так и обеим. 

10. Победителя определяют эксперты (голосованием). Напоминаем: оценивается не 
сама позиция, а умение приводить аргументы, публично выступать, проявлять креатив. 

11. Игра заканчивается, когда отыграны все темы. 
 
Наглядный материал для игры: приложение 4 



13  

Игра «Властелин металлов» 
 

(Автор: Андрей Константинов) 
 

Возраст: от 14 лет 
 
Количество участников: от 2 до 6 человек 

 
Использование: урок химии, внеклассная работа 

 
Вступительное слово ведущего: «Властелин металлов» — стратегическая игра, своего 
рода высшие крестики-нолики. Роль крестиков и ноликов играют фишки, а роль поля для 
них — таблица Менделеева. Цель игры — первым выложить в ячейках таблицы, 
содержащих металлы, непрерывный ряд из четырех фишек и помешать сделать это 
другим. Благодаря этой игре вы узнаете и запомните много названий металлов. 

Правила игры 
 
1. Каждому из игроков, кроме ведущего, потребуется по 8 бумажных фишек одного 
цвета — их надо вырезать (или сделать из подручных металлов — будет совсем круто). 

2. Ведущему нужна таблица Менделеева с названиями химических элементов. Ее 
можно открыть на компьютере или смартфоне. А еще она напечатана в каждом учебнике 
химии. 

3. Задача игрока — поставить четыре фишки в ряд на металлосодержащие ячейки. 
Фишки могут быть выстроены горизонтально, вертикально или по диагонали — в любом 
случае игрок, поставивший их первым, побеждает. 

4. Участники ходят по очереди. При этом очередность может определяться любым 
способом: по часовой стрелке (или против), по старшинству, по росту и т.д. 

5. Игрок, получивший право хода, ставит фишку на любое незанятое поле с 
обозначением металла. Но чтобы закрепиться на позиции, участник должен правильно 
назвать этот элемент — по-русски (например, «медь») или по-латыни («купрум»). За 
правильностью называния следит ведущий, на всякий случай сверяясь с оригиналом 
таблицы, учебником или интернетом. 

6. Если слово произнесено с ошибкой, фишка остается у игрока и он не занимает эту 
клетку. 

7. Участник также может не делать ход, а вместо этого, указав ведущему на любую 
ячейку таблицы, попросить назвать металл (поначалу этой возможностью придется 
пользоваться часто). 
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8. Если игрок поставил фишку на клетку, где обозначен не металл, он пропускает 
следующий ход. 

9. Каждый игрок пытается, мешая другим, первым собрать ряд из четырех фишек — 
как в крестиках-ноликах. Если фишки закончились, участник может использовать свои 
же фишки, стоящие на поле. 

10. При желании игру можно усложнить. Например, потребовать, чтобы игроки не 
только называли металл, но и указывали его атомную массу, температуру плавления, 
основные химические свойства; рассказывали о применении в народном хозяйстве и 
стоимости на бирже, а также прогнозировали динамику цен на мировом и региональных 
рынках. 

Наглядный материал для игры: приложение 5 
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Игра «Интеллектуальный забег» 
 

(Автор: Григорий Тарасевич) 
 

Возраст: от 12 лет 
 
Количество участников: от 2 до 5 человек 

 
Использование: междисциплинарный урок, внеклассная работа 

 
Вступительное слово ведущего: Соревноваться можно не только в скорости бега, но и 
в умении быстро выбирать правильные ответы. Предлагаем устроить такой 
интеллектуальный спринт. Не бойтесь, задания довольно легкие. 

Правила игры 
 
1. Участники ставят фишки на поле «Старт» и договариваются, кто ходит первый. 

 
2. Игрок выбирает один из четырех тематических блоков («Сколько?», «Цитаты», 
«Элементы» или «Живой мир») и кидает кубик, чтобы узнать номер вопроса. 

 
3. Ведущий зачитывает вопрос и варианты ответа. 

 
4. Если игрок за 30 секунд называет правильный вариант, его фишка передвигается на 
клетку вперед. 

5. Если ответ неверный или игрок отказался отвечать, его фишка переставляется на 
клетку назад (если это первый ход, то остается на месте). 

6. Игроки отвечают на вопросы по кругу. 
 
7. Если вопрос уже разыгрывался и на него был дан правильный ответ, кубик кидают 
заново. 

Наглядный материал для игры: приложение 6 



16  

Игра «Метафоры науки» 
 

(Авторы: Андрей Константинов, Григорий Тарасевич) 
 

Возраст: от 14 лет 
 
Количество участников: от 10 до 30 человек 

 
Использование: междисциплинарный урок, внеклассная работа 

 
Вступительная речь ведущего: Наука сложна. И для облегчения восприятия принято 
использовать метафоры — наглядные и простые образы, отражающие сложные 
явления. Слово «метафора» по-гречески значит «перенесение»: она как бы переносит 
смысл из одной области реальности в другую. Не бывает верных метафор — только 
красивые или плохонькие. 

Метафоры окружают нас чуть ли не с младшей школы. На уроке биологии учитель 
сообщает, что «митохондрии — это энергетические станции клетки»; на химии мы 
собираем молекулы из шариков и палочек, а на математике многие слышали стишок: 
«Биссектриса — это крыса, которая бегает по углам и делит угол пополам». 
Почитав популярные книги, мы узнаем, что за словосочетанием «черная дыра» 
стоит сложнейшая теория и ничего черного или дырявого, а «солнечная корона» не 
имеет никакого отношения к головным уборам монархов. 

В науке выше школьного уровня метафор тоже полно. Вот, например, есть такое 
понятие «детерминированные хаотические системы». Математическое описание его еще 
сложнее, чем сам зубодробительный термин: сотни страниц формул и цифр. Но когда 
американский математик и метеоролог Эдвард Лоренц делал доклад о влиянии малых 
переменных на формирование погоды, он вспомнил рассказ Рэя Брэдбери «И грянул гром». 
Так родилось знаменитое «Взмах крыла бабочки в Бразилии может привести к урагану в 
Техасе». Собственно, и сам кот Шрёдингера в каком-то смысле тоже метафора. 

Мы предлагаем придумать метафоры научных понятий самостоятельно. Вы можете 
приводить в качестве образов и бытовые явления, и литературные сюжеты, и 
истории из собственной жизни. Что угодно — хоть кулинарную книгу. Можете 
придумывать научным понятиям клички (они не обидятся), торговые марки, девизы, 
карикатуры. Не сдерживайте себя! Чем неожиданнее будет образ, тем лучше. 

Правила игры 
 

1. Эта игра требует одновременно базовых знаний о самых разных науках и 
художественного мышления. Поэтому лучше разбиться на пары (тройки, четверки 
и т. д.) так, чтобы в каждой группе был один естественник и один гуманитарий. 
Однако если вы уверены во всесторонности своих талантов, то можете играть в 
одиночку. 
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2. Каждая команда получает одну из карточек, размещенных на клапане. 
Правила устанавливайте сами. Возможные варианты: карточку выбирает сам 
игрок, ее номер определяется броском кубика, кто-то закрывает глаза и 
тычет пальцем в лист и т. д. 

3. Задача команды — придумать максимально яркую и убедительную метафору 
для термина или явления, название которого написано на карточке. Это должен 
быть очень простой и выразительный образ, передающий суть понятия. 
Придумали метафору — передали ход следующей команде. 

4. Вообще-то, победителя определять здесь не обязательно: процесс важнее 
результата. Удачная метафора позволяет лучше понимать и лучше чувствовать. Но 
если хочется выяснить, кто же лучший метафорист в компании, то есть два 
способа. Первый: каждый раз общим голосованием решать, корректна метафора 
или нет (побеждает тот, кто за время игры придумал больше корректных 
вариантов). Второй: назначить жюри из тех, кому лень играть или кто слишком 
умен, чтобы соревноваться с другими. 

Наглядный материал для игры: приложение 7 
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Дополнительное задание Некоторые из образующихся в игре сочетаний — 
реальные развивающиеся науки. Попробуйте угадать, какие именно. Пра-
вильность догадок можно проверить с помощью интернета. 



В звёздах производятся
атомы гелия

Заданы базовые
константы и законы физики

Австралопитеки начинают
изготовлять

каменные орудия

Первые люди

Расселение людей
по миру

Овладение огнём

Неандертальцы
и денисовские люди

Человек разумный

Формирование речи

Человек разумный
выходит из Африки

и расселяется по миру

Первые рисунки
и украшения

Заканчивается последний
ледниковый период

Мамонты и другая
мегафауна вымирают

Человек приручает собаку

Половое размножение

Возникновение нервной
системы

Появление хордовых

Господство трилобитов

Рыбы

Наземные растения

Насекомые

Великое пермское
вымирание

Господство
голосеменных растений

Появляются
млекопитающие

Эпоха динозавров

Цветковые растения

Земная кора застывает
Появляются океаны

Синтез молекул,
необходимых для жизни

Возникновение жизни

Бактерии

Вирусы

Последний общий предок
всех современных

живых существ

В океанах и атмосфере
накапливается кислород,
выделяемый бактериями

Кислород убивает
формы жизни,

для которых он ядовит

Эукариоты
клетки с ядром и хромосомами

Фотосинтез

Водоросли
первые многоклеточные

растения

Первые животные

Первое поколение звёзд
Большой взрыв
Вселенная родилась

Вселенная начинает
остывать 

Инфляция

Квантовые флуктуации
Вселенная стала
 неоднородной 

Элементарные частицы
и взаимодействия:

кварки, лептоны, глюоны  

Составные частицы
адроны 

Аннигиляция:
частицы и античастицы
уничтожают друг друга,

превращаясь в свет   

Тёмная материя

Частицы вступают в четыре
вида взаимодействия:  

электромагнитное, гравитационное,
сильное и слабое  

Вселенная становится
прозрачной

Атомы водорода

ЗемледелиеЗемледелие

ГородаГородаГородаГородаГорода

ПисьменностьПисьменностьПисьменностьПисьменностьПисьменность

Орудия из бронзыОрудия из бронзыОрудия из бронзыОрудия из бронзы

Приручение лошадиПриручение лошадиПриручение лошадиПриручение лошадиПриручение лошадиПриручение лошадиПриручение лошадиПриручение лошади

Орудия из железаОрудия из железаОрудия из железаОрудия из железаОрудия из железаОрудия из железаОрудия из железаОрудия из железаОрудия из железа

КнигопечатаниеКнигопечатаниеКнигопечатание

Огнестрельное оружиеОгнестрельное оружиеОгнестрельное оружие

Великие географическиеВеликие географическиеВеликие географические
открытияоткрытия

ИндустриальнаяИндустриальнаяИндустриальнаяИндустриальная
революцияреволюцияреволюцияреволюцияреволюция

Начало освоения космосаНачало освоения космосаНачало освоения космосаНачало освоения космосаНачало освоения космосаНачало освоения космосаНачало освоения космосаНачало освоения космоса

Компьютеры и интернетКомпьютеры и интернет
начало информационной

революции

Звёзды объединяются
в галактики

Галактики образуют
скопления

При взрывах сверхновых
возникают тяжёлые

химические элементы 

Чёрные дыры

Второе поколение звёзд

Формирование планет
 из тяжёлых элементов 

Рождение Солнца

Формирование Земли

Метеоритные
бомбардировки Земли

Из осколка от столкновения
Земли с другой

протопланетой возникает
Луна



100

100

200

300

400

100

200

300

400

200 300 400 100 200 300 400

100 200 300 400 100 200 300 400

Ядерное вооружение: 
сдерживающий фактор или 
пороховая бочка под 
знойным солнцем?

Нужно ли человеку 
бессмертие?

Трудно быть богом:
стоит ли позволять 
редактировать геном 
человека?

Что важнее:
общие цели человечества 
или национальные 
интересы страны?

Популяризация науки: 
обязанность учёных или
их хобби?

«Одеть» вместо «надеть», «кофе» 
среднего рода… Относиться ли 
 к этим явлениям как к признакам 
растущей безграмотности или 
воспринимать как естественные 
изменения, происходящие в любой 
живой системе, в том числе в языке?

Сохранение вымирающих 
видов: 
священный долг человека 
или невротический 
комплекс вины перед 
природой?

Мешают ли современные 
гаджеты развитию
и обучению подростков?

За кем будущее: 
за узконаправленными 
специалистами или 
за универсалами?

Нужно ли все научные 
исследования перенести 
из НИИ в университеты?

Велосипедные дорожки: 
обязательный элемент 
современной городской среды 
или очередное препятствие на 
пути автомобилистов 
и пешеходов?

Летающие автомобили: 
решение транспортных 
проблем или недостижимое 
будущее?

Может ли искусственный 
интеллект управлять 
машиной лучше человека?

Стоит ли позволять учёным 
проводить исследования, 
которые теоретически 
могут выйти из-под 
контроля?

Стоит ли отказываться от 
атомной энергетики?

Надо ли бояться 
роботов-андроидов, 
которые становятся всё 
более похожи на людей?

Что важнее:
борьба с вредным 
производством или 
сохранение рабочих мест?

Подошла ли к концу эра 
бумажных изданий?

Альтернативная энергетика: 
нужно ли вкладывать в неё 
деньги или их следует 
направить на улучшение 
традиционных источников 
энергии?

Космическая программа: 
чёрная дыра в бюджете?

Есть ли смысл развивать 
производство в нашей 
стране или Китай уже 
недостижим?

Глобальная автоматизация 
инфраструктуры 
и производства: 
опасность или 
необходимость?

Стоит ли укрупнять вузы
и школы, объединяя 
образовательные 
учреждения?

Нужно ли повсеместно 
внедрять автомобили
с гибридными двигателями 
и электромобили?
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H
Водород1,0079

1 He
Гелий4,0026

2 Li
6,941

3 Be
9,01218

4 B
Бор10,811

5 C
Углерод12,011

6 N
Азот14,0067

7 O
Кислород15,9994

8 F
Фтор18,9984

9 Ne
Неон20,179

10 Na
22,98977

11 Mg
24,305

12

Al
26,98154

13 Si
Кремний28,0855

14 P
Фосфор30,97376

15 S
Сера32,066

16 Cl
Хлор35,453

17 Ar
Аргон39,948

18 K
39,0983

19 Ca
40,078

20 Sc
44,95591

21 Ti
47,88

22 V
50,9415

23 Cr
51,9961

24

Mn
54,9380

25 Fe
55,847

26 Co
58,9332

27 Ni
58,69

28 Cu
63,546

29 Zn
65,39

30 Ga
69,723

31 Ge
Германий72,59

32 As
Мышьяк74,9216

33 Se
Селен78,96

34 Br
Бром79,904

35 Kr
Криптон83,80

36

Rb
85,4678

37 Sr
87,62

38 Y
88,9059

39 Zr
91,224

40 Nb
92,9064

41 Mo
95,94

42 Tc
98,9062

43 Ru
101,07

44 Rh
102,9055

45 Pd
106,42

46 Ag
107,8682

47 Cd
112,41

48

In
114,82

49 Sn
118,710

50 Sb
Сурьма121,75

51 Te
Теллур127,60

52 I
Иод126,9045

53 Xe
Ксенон131,29

54 Cs
132,9054

55 Ba
137,33

56 La
138,9055

57 Ce
140,12

58 Pr
140,9077

59 Nd
144,24

60

Pm
144,9128

61 Sm
150,36

62 Eu
151,96

63 Gd
157,25

64 Tb
158,9254

65 Dy
162,50

66 Ho
164,9304

67 Er
167,26

68 Tm
168,9342

69 Yb
173,04

70 Lu
174,97

71 Hf
178,49

72

Ta
180,9479

73 W
183,85

74 Re
186,207

75 Os
190,2

76 Ir
192,22

77 Pt
195,08

78 Au
196,9665

79 Hg
200,59

80 Tl
204,383

81 Pb
207,2

82 Bi
208,9804

83 Po
208,9824

84

At
Астат210,9871

85 Rn
Радон222,0176

86 Fr
223,0197

87 Ra
226,0254

88 Ac
227,0278

89 Th
232,0381

90 Pa
231,0359

91 U
238,0289

92 Np
237,0482

93 Pu
244,0642

94 Am
243,0614

95 Cm
247,0703

96

Bk
247,0703

97 Cf
251,0796

98 Es
252,0828

99 Fm
257,0951

100 Md
258,0986

101 No
259,1009

102 Lr
262,11

103 Rf
[265]

104 Db
[268]

105 Sg
[271]

106 Bh
[270]

107 Hs
[277]

108

Mt
[276]

109 Ds
[281]

110 Rg
[280]

111 Cn
[285]

112 Uut
[284]

113 Fl
[289]

114 Uup
[288]

115 Lv
[293]

116 Uus
Унунсептий[294]

117 Uuo
Унуноктий[294]

118

ДМИТРИЙ МЕНДЕЛЕЕВ



1

2

3

4

5

6

1

2

3

4

5

6

1

2

3

4

5

6

1

2

3

4

5

6

ЖИВОЙ МИРЦИТАТЫЭЛЕМЕНТЫСКОЛЬКО?

Что такое имаго?

А. Пахучий след животного.
Б.  Совокупность внешних
     признаков самца.
В.  Взрослая стадия развития
      насекомого. 

К какому событию относится 
историческая фраза: «“Орёл” сел»?

А. К испытаниям первого 
реактивного самолёта.
Б. К перелёту на дирижабле через 
Атлантику.
В. К высадке человека на Луну.

В честь этого химического 
элемента названа долина в США. 
Он входит в состав кварца и 
стекла. Что это за элемент? 

А. Медь.
Б.  Кремний.
В.  Углерод.

Сколько будет,
если 12 345 разделить на 3?

А. 4115.
Б. 4110.
В. 3115.

Что здесь не растение?

А. Лишайник.
Б.  Мох.
В.  Хвощ.

Один российский учёный 
отправил другому телеграмму:
«У узбеков нет иллюзий».
Кем был этот учёный?

А. Психологом.
Б.  Офтальмологом.
В.  Социологом.

Из этого металла состоит почти 
всё ядро Земли. Его много и в 
земной коре, и у нас в квартире.
О чём идёт речь?

А. О золоте.
Б.  Об алюминии.
В.  О железе.

Сколько видов насекомых описано 
на сегодня?

А. Примерно 1 млн.
Б.  Примерно 100 тыс.
В.  Примерно 10 тыс.

Кит по происхождению ближе 
всего…

А. ...к парнокопытным.
Б.  ...тюленям.
В.  ...акулам.

Какой из вариантов высказывания 
принадлежит Альберту Эйнштейну?

А. «Бог не играет временем».
Б.  «Бог не играет пространством».
В.  «Бог не играет в кости».

Хлорид какого металла мы 
каждый день добавляем в пищу?

А. Кальция.
Б. Натрия.
В. Калия.

Каков приблизительный радиус 
Земли?

А. 1,4 тыс. км.
Б.  3,4 тыс.км.
В.  6,4 тыс. км.

Какое растение является 
вымышленным?

А. Липа войлочная.
Б.  Ромашка ободранная.
В.  Лиана лабрадорская. 

Кто сказал: «Планета есть 
колыбель разума, но нельзя вечно 
жить в колыбели»?

А. Дмитрий Менделеев.
Б.  Иван Павлов.
В.  Константин Циолковский.

Какой очень-очень лёгкий металл 
можно найти в любом 
мобильнике?

А. Иридий.
Б. Литий.
В. Палладий.

Каково примерное расстояние
от Земли до Солнца?

А. 15 млн км.
Б.  150 млн км.
В.  1,5 млрд км.

Кто такой лигр?

А. Гибрид лисы и волка.
Б.  Гибрид льва и тигра.
В.  Гибрид ливая и гризли.

Физик Ричард Фейнман предсказал 
появление нанотехнологий ещё
в 1959 году, выступая с лекцией, 
которая называлась:

А. «Там, внизу, полно места!»
Б.  «Нано — значит нано!»
В.  «Хочу быть маленьким!»

105-й элемент таблицы Менделеева 
назван в честь одного из городов 
Подмосковья. 
Что это за город?

А. Протвино.
Б.  Троицк.
В.  Дубна.

Сколько кубических метров
в кубическом километре?

А. Тысяча.
Б.  Миллион.
В.  Миллиард.

Кто в этом списке лишний?

А. Акула.
Б.  Дельфин.
В. Косатка.

Он признавался: «Если вспомнить, 
как нападала на меня Церковь, 
кажется забавным, что когда-то я 
и сам хотел стать священником». 
Кто это?

А. Джеймс Уотсон.
Б.  Грегор Мендель.
В.  Чарлз Дарвин. 

Какой драгоценный камень 
состоит всего из одного 
химического элемента?

А. Изумруд.
Б.  Берилл.
В.  Алмаз.

Сколько ног у паука?

А. Шесть.
Б. Восемь.
В. Разное количество —
     зависит от вида.



Фотосинтез

Экзопланета

Таблица
Менделеева

Распад ядра
(например, урана)

Окисление

Изотоп

Геном

Электромагнитное
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Естественный
отбор
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треугольник

Сверхпроводимость

Модуль

Белок

Вымирание
динозавров

Излучение
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термодинамики
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Артерии
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Сопротивление
(в физическом смысле)

Мембрана
можно клеточная,
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Гипербола
хоть математическая,
хоть филологическая( (

Ребра
можно человеческие, 

можно математические( (
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